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Поурочный план по Компьютерной графике в 9-ом архитектурно-художественном классе (34 часа)

	I четверть
	1 урок
	2 урок
	3 урок
	4 урок
	5 урок
	6 урок
	7 урок
	8 урок

	
	Инструктаж по технике безопасности
	Виды компьютерной графики. Растровая и векторная графика.
	Особенности представления цвета в компьютере. Компьютерные цветовые модели. (RGB,CMY,CMYK) Основы цветоведения. Цветовой круг. Цветовая гармония (двухцветная, трехцветная, четырехцветная). Упражнение «Классическое сечение квадрата»
	Типы растровых изображений. Упражнение «Цвето-тоновое решение композиции»
	Обор растровых редаторов. Знакомство Интерфейс, панель инструментов Tools. Упражнение «Арбуз»
	Работа с заливками (Art Materials), заливка узорами, тканью, текстурой. Упражнение «Мозаика»
	Основы работы с объектами (Floater). Редактирование векторных объектов. Упражнение «Кристалл»
	Работа  с текстом. Композиция.

	II четверть
	9 урок                               10 урок
	11 урок                     12 урок
	13 урок               14 урок            15 урок

	
	Клонирование фрагментов изображения. Использование выделения. Использование кистей и заливки. 

Упражнение «Цветок»
	Работа с выделением и масками. Редактирование маски. Распыление изображений. Эффект освещения. Пейзаж.
	Натюрморт из 2-3 предметов на фоне 

драпировки

	III четверть
	16 урок
	17 урок
	18 урок
	19 урок
	20 урок
	21 урок
	22 урок 23 урок 24 урок
	25 урок  26 урок

	
	Трехмерные объекты. Знакомство с программой.  Интерфейс. Примитивы. Аналитические примитивы. Просчет сцены.
	Анимация двух объектов. Передвижение, масштабирование, вращение объектов. Просчет анимации Render.
	Перенос осей объекта. 3D Текст. Материал, цвет, текстура.

Упражнение «Часы»
	3D Текст.

Упражнение «Новый год». Частота кадров.
	Анимация огня, воды. Упражнения «Стакан с водой», «Подсвечник»
	Фоны. Background. Plane. Упражнение «Маяк»
	Иерархическая структура. Упражнение

 «Петрушка»
	Источники света. Lamp. Spotlight. Упражнение Коробка.

	IV четверть
	27 урок                                  28 урок
	29 урок          30 урок     31 урок        32 урок      33 урок     34 урок

	
	Логические операции. Слияние. Исключение объектов. 

Упражнение «Дом с окнами»


	Творческая работа. Анимация  «Мир насекомых».


Поурочный план по Компьютерной графике в 10-ом архитектурно-художественном классе (34 часа)

	I четверть
	1 урок
	2 урок
	3 урок            4 урок           5 урок          6 урок         7 урок         8 урок

	
	Инструктаж по технике безопасности
	Растровая графика. Цветоведение. Проблемы точного воспроизведения цветов. Композиция.
	Композиции по выбору «Космос и Я», «Иллюстрация к литературному произведению», «Путешествие по странам и континентам», «Мой город»

	II четверть
	9 урок
	10 урок
	11 урок         12 урок
	13 урок     14 урок
	15 урок

	
	Векторная графика. Знакомство с программой.  Интерфейс (рабочее пространство, меню, палитра инструментов, свойств.
	Создание и редактирование объектов. Рисование геометрических фигур. Упражнение «Графическая композиция»
	Рисование фигур произвольной формы. Контуры и заливки. Операции с объектами. Славянский мир.  Славянские узоры. Упражнение «Орнаментальная композиция. Ленточный орнамент»
	Изменение порядка и расположения объектов. Группировка и комбинирование объектов. Направляющие. Композиция «Замкнутый орнамент»
	Славянские символы и знаки в резном убранстве русской избы. Наличники. Алгоритм рисования окна.

	III четверть
	16 урок
	17 урок     18 урок
	19 урок
	20 урок 

21 урок
	22 урок
	23 урок   24 урок
	25 урок     26 урок

	
	Композиция «Окно»
	Особенности  компьютерного оформления текста.  Инструмент Text.  Типы: фигурный и простой. Алгоритмы создания текстовых строк с графическими эффектами. 
	Алгоритм редактирования контуров отдельных символов. Композиция. 
	Сканирование изображений (рисованной графики). Буквица.
	Трехмерные объекты.  Анимация.. Упражнения «Бабочка»
	Редактирование по точкам. Конструирование сложных объектов. Сглаживание. Упражнение «Рыбка»
	Система частиц. Упражнения «Фейерверк», «Комета с хвостом».

	IV четверть
	27 урок           28 урок            29 урок
	30 урок       31 урок
	32 урок      33 урок     34 урок

	
	Анимация «В мире животных», «Сказочные миры», «Спорт», Гэк-анимация. Творческая работа.
	Основы работы со звуком.  Форматы звуковых файлов. Звуковой редактор.
	Основы работы с видео. Композиция и монтаж. Редактор видео.


Поурочный план по Компьютерной графике в 11-ом архитектурно-художественном классе (34 часа)

	I четверть
	1 урок
	2 урок
	3 урок      4 урок
	5 урок   6 урок
	7 урок   8 урок

	
	Инструктаж по технике безопасности
	Растровые изображения. Интерфейс. Панель инструментов. Палитры. Изменение размера холста, цветовой модели и разрешения изображения.
	Инструменты выделения и перемещения.

Графические инструменты. 

Текст. Упражнение «Композиция с текстом»
	Работа со слоями. Использование масок. Использование фильтров. 

Упражнение «Коллаж».
	Творческая работа

 «Календарь»

	II четверть
	9 урок
	10 урок    11 урок
	12 урок   13 урок
	14 урок  15 урок

	
	Сканография. Сканирование объемных материалов: различных предметов, создание основы текстурного заполнения.
	Векторная графика. Импорт растрового изображения. Визитка. Выбор конфигурации, определение элементов, компоновка визитки. Выполнение 2-3-х вариантов.


	Печатная реклама. Основные правила дизайна. Композиция. Слоган. Правила работы с текстом.


	Логотип - ключевой элемент графического дизайна. Применение графических примитивов и стандартных шрифтов. 

	III четверть
	16 урок   17 урок  18 урок  19 урок
	20 урок    21 урок
	22 урок 23 урок
	24 урок
	25 урок    26 урок

	
	Фирменная открытка, календарь. Композиционная основа. Основной сюжет. Фирменные атрибуты. Фотографические материалы. Выполнение 2-3-х вариантов.
	Трехмерные объекты.  Анимация. Интерфейс. Объекты. Библиотеки.
	Библиотека, иерархия объектов. Создание предметов реального мира. 


	Текстура. Образцы расцветки. Прозрачность.
	Импорт и экспорт файлов. Редактирование и анимация объектов.

	IV четверть
	27 урок
	28 урок
	29 урок    30 урок   31 урок   32 урок
	33 урок    34 урок

	
	Звуковой редактор. Основные приемы работы.
	Редактор видео Основные приемы работы.
	Анимационный проект. Темы: «Опыты по физике, химии, астрономии», «Космос», «В мире животных», «Сказочные миры», «Спорт», Гэк-анимация.
	Защита проектов. 


