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1. Пояснительная записка: 
1.1. Краткое обоснование инновационности программы
           Образование является системообразующим фактором в развитии  современного общества. Доступность и качество образования – наиболее значимые для развития экономики, культуры, политики проблемы. 

Качество современного образования зависит не только от эффективного отбора содержания образования, но и от выбора адекватных инструментов их усвоения и передачи.  

Эти инструменты следует рассматривать с точки зрения организации познавательной деятельности учеников и профессиональной деятельности учителя, которые реализуются внутри конкретной образовательной технологии. 

Множество возможностей для реализации этих задумок дает внедрение во внеурочную деятельность дистанционного обучения (ДО).
В сентябре 2012 года в МАОУ Заозерной СОШ с углубленным изучением отдельных предметов№ 16 г.Томска была создана творческая группа из числа педагогов школы по внедрению ДО во внеурочную деятельность, а в феврале 2013 года прошел 1-ый дистанционный тура интеллектуально-творческого игры-конкурса для учащихся 6-х классов "Томский росток» (http://moodle.edu.tomsk.ru/).
Виртуальная обучающая среда школы представляет собой образовательную Интернет-среду, созданную в системе Moodle, обеспечивающую интерактивное взаимодействие всех участников образовательного процесса: учителей, обучающихся, их родителей и администрации образовательного учреждения. 
Инновационность программы обусловлена:

· непрерывным развитием и совершенствованием дистанционных форм обучения, к которому обращаются ведущие средние и высшие учебные заведения всего мира;
· потребностью учителей-предметников школы, использующих дистанционные технологии обучения, работать в такой виртуальной образовательной среде, которая позволила бы им активизировать познавательную деятельность обучающихся во внеурочное время;
· потребностью обучающихся провести проверку своих знаний, навыков и умений, реализовать творческие способности, научиться создавать и уверенно использовать сетевое информационное пространство для учёбы, творчества и коммуникации. 
1.2. Основная идея
Ключевым моментом инновационной идеи создания условий для использования дистанционных технологий во внеурочной деятельности в условиях введения ФГОС школы является взаимопроникновение идей информационных технологий и передовых педагогических идей и подходов. В современных педагогических концепциях обучение перестает рассматриваться только как процесс передачи знаний от учителя ученику. Определяющей тенденцией современного обучения является переход к личностно ориентированной системе образования, созданию единого информационного и образовательного пространства.
Дистанционные технологии  в системе Moodle, позволят учителю активно задействовать внеурочное время в целях обеспечения доступности качественного образования и реализации компетентностного подхода в образовании и воспитании школьников с помощью участия в дистанционных метапредметных играх. 
Новизна дополнительной образовательной программы «Сайтостроение» в том, что она усиливает вариативную составляющую общего образования и помогает ребятам в профессиональном самоопределении, способствует реализации их сил, знаний, полученных в базовом компоненте. Программа является средством реализации Стандарта к личностным и метапредметным результатам освоения основной образовательной программы и направлена на развитие творческих способностей обучающихся, умений самостоятельно определять цели и результаты (продукты) деятельности  и приобретать позитивный социальный опыт в области интернет-технологий.

1.3. Актуальность
Система образования в нашей стране вступила в эпоху фундаментальных перемен, характеризующихся новым пониманием целей и ценностей образования, осознанием перехода к новым концептуальным подходам к разработке и использованию технологий обучения. Реализация многих из стоящих перед системой образования на современном этапе задач невозможна без использования современных методов и средств информатизации  - мультимедиа и телекоммуникационных технологий.

В  важнейших документах Российской Федерации основными приоритетами провозглашены информационная культура, умение создавать и использовать информационные ресурсы, находящиеся в распоряжении человечества, умение использовать информационные технологии для успешной адаптации к жизни в современном развивающемся мире, для эффективной профессиональной деятельности, для саморазвития и самосовершенствования.


Процесс увеличения объема социального знания делает невозможным его усвоение в рамках традиционных  образовательных технологий. Изменяются потребности социальной  системы: возрастает необходимость в выпускниках школ, которые могут не только самостоятельно добывать и обновлять знания, значимые для профессии, личности и общества, но и осуществлять этот процесс непрерывно на протяжении всей жизни. 

Современная жизнь требует от современного школьника сформированных  у него на достаточно высоком уровне ключевых компетенций (ориентировка в профессии, организационно-деятельностные, коммуникативные, интеллектуальные, творческие и другие компетенции), лежащих в основе качественного овладения любой профессией.  

Переход от принципа «знания на всю жизнь» к принципу «знания через всю жизнь» предполагает развитие и совершенствование личности каждого человека на протяжении всей жизни. 
Очевидно, что противоречия между запросами современного общества и традиционными образовательными возможностями, предоставляемыми существующей системой обучения, могут и должны быть решены с помощью использования информационно-коммуникационных и интерактивных технологий. 
Творческой группой были рассмотрены разные пути создания условий для использования дистанционных технологий во внеурочной деятельности в условиях введения ФГОС. 
Выбор был сделан в пользу: 
· обучающей среды Moodle и обусловлен высокой технологичностью среды, которая ориентирована на организацию взаимодействия между учителем и учениками, подходит для организации как традиционных дистанционных курсов, а так же для организации и проведения дистанционных игр;
· CMS WordPress WordPress — системы управления контентом (CMS) с открытым исходным кодом.  С помощью Wordpress можно создавать персональные сайты, сложные новостные ресурсы или даже интернет-магазины. Система управления контентом Wordpress имеет несколько преимуществ:

· она позволяет осуществлять мгновенную публикацию записей;

· она обеспечивает управление страницами; 

· она дает возможность защиты паролем страниц и постов;

· в Wordpress интегрирована лента дружественных блогов; 

· установлена защита от спама в комментариях;

· она проста в установке, ее легко обновить или модифицировать; 

· ее можно администрировать несколькими авторами;

· в Wordpress используются PHP и MySQL.
1.4. Нормативно-правовое обеспечение программы

Федеральный уровень:
· Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ;

· Приказ Министерства образования и науки РФ «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных технологий при реализации образовательных программ» от 9 января 2014 г. N 2.
· Приказ Министерства образования и науки РФ «Об утверждении федеральных требований к образовательным учреждениям в части минимальной оснащенности учебного процесса и оборудования учебных помещений» от 4 октября 2010 г. N 986
Школьный уровень
· Положение о применении электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ. 
· Приказ директора школы о назначении лица, ответственного за информатизацию школы.
· Приказ директора об открытии инновационной площадки.
· Положение об инновационной деятельности в ОУ.
· Приказ директора о назначении лиц, ответственных за создание дистанционных игр.
· Положение о стимулировании инновационной деятельности педагогов.
Цель: 
Создание условий для использования дистанционных технологий во внеурочной деятельности в условиях введения ФГОС 
Задачи:

Для достижения поставленной цели необходимо решить ряд задач:

· Разработать нормативно-правовую базу ОУ о применении дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ во внеурочной деятельности в условиях введения ФГОС;

· Создать материально-технические, финансовые и кадровые условия для применения дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ во внеурочной деятельности, обеспечить методическую  поддержку;

· С целью ознакомления и обучения учителей-предметников технологии работы в Moodle обеспечить прохождение курсов повышения квалификации в ТОИПКРО и обучающих семинаров на базе школы;

· Разработать и разместить в системе дистанционного обучения задания для метапредметных игр, организовать дистанционные этапы игр для обучающихся 5-9 классов общеобразовательных учреждений  Томской области;  
· Разработать программу кружка «Сайтостроение» и организовать обучение учащихся 10-11 классов (по выбору – 13-15 человек) во внеурочное время.

1.5. Необходимые ресурсы

Технические

· для учителя-разработчика заданий дистанционных игр: компьютер с выходом в Интернет 

· для команды учеников  и учителя-руководителя команды, принимающей участие в дистанционной игре:  компьютер с выходом в Интернет 

· для учеников, участников кружка «Сайтостроение»: компьютер с выходом в Интернет (10 компьютеров + 1 компьютер с мультимедиасистемой (проектор, экран/интерактивная доска)).

Кадровые:
· учителя-предметники, способные и желающие работать в данной образовательной дистанционной среде.
Требуемое финансирование и предполагаемые источники финансирования:
	№
	Требуемое финансирование
	Источник финансирования

	1.
	Средства, для замены устаревшей, вышедшей из строя компьютерной техники (по необходимости)
	Бюджет, внебюджет

	2.
	Оплата инновационной деятельности педагогов
	Бюджет, внебюджет

	3.
	Оплата курсовой подготовки педагогов 
	Бюджет, внебюджет


1.6. Сроки реализации
Срок реализации программы: 3 года (2013-2014, 2014-15, 2015-16  уч.гг.)
2. Содержание программы.

2.1. Основные подходы и способы реализации инновационной  идеи.
Основные принципы, лежащие в основе реализации инновационной идеи: 

· Принцип интерактивности
Контакты обучающихся с педагогом интерактивны. т.е. имеет место систематическое взаимодействие учителя и ученика и учащихся между собой.
· Принцип стартовых знаний
Для того, чтобы эффективно работать в среде Moodle, необходимы некоторые стартовые знания  и аппаратно-техническое обеспечение. Необходимо иметь не только компьютер с выходом в ИНТЕРНЕТ, но и обладать минимальными навыками работы в сети. Поэтому, чтобы эффективно принимать участие в дистанционных играх или обучаться, необходима предварительная подготовка.

· Принцип  педагогической целесообразности применения средств новых информационных технологий
Принцип является  ведущим педагогическим принципом и требует педагогической оценки каждого шага проектирования, создания и использования материалов, созданных в рамках реализации инновационной идеи.                                     
· Принцип здоровьесбережения
Гигиенические нормы обучения за компьютером по времени ограничены, поэтому ученики должны соблюдать правила работы за компьютером.

· Принцип демократичности
Нет жесткого регламента, каждому обучающемуся уделяется особое внимание, поддерживается его интерес, его мотивация к самообразованию.

· Принцип добровольности
· В виртуальном пространстве большую роль играют мотивация и заинтересованность учащегося. Участие в дистанционных играх  носит активный и мотивированный характер: школьник выбирает участие во внеурочной деятельности  сам.

· Принцип адаптивности, 
позволяющий легко использовать учебные материалы нового поколения, содержащие цифровые образовательные ресурсы, в конкретных условиях игровой деятельности.
Организация учебного процесса в среде Moodle.

Директор школы создает условия, осуществляет контроль по внедрению инновационного процесса в школе.   
Педагоги, участники инновационной программы
· разрабатывают и размещают в среде Moodle дистанционные игры, в соответствии с представленной структурой:
· «Томский росток»
· «Наука. Компетентность. Успех»;

· «Природа. Явления. Жизнь»;

· осуществляют консультации для руководителей команд по организации игрового процесса в среде Moodle;

Администратор системы оказывает консультативную помощь  учителям-разработчикам дистанционных игр, участникам игр - по регистрации в среде Moodle.
Руководитель МС сопровождает инновационный процесс по внедрению и развитию дистанционной среды МАОУ СОШ №16 г.Томска.
2.2. Поэтапный план реализации программы (алгоритм реализации программы)
	Сроки и этапы реализации программы
	Основные направления работ на каждом этапе реализации программы

	I этап (2013-2014)
	Обеспечение необходимых ресурсов для основного этапа реализации программы

	II этап (2014-2015)
	Реализация ведущих направлений программы. Осуществление промежуточного контроля их реализации

	III этап (2015- 2016)
	Подведение итогов, анализ результатов реализации программы и  разработка задач на следующий период


I этап (2013-2014). Подготовительный:

· Выявление образовательных потребностей во внеурочной деятельности участников образовательного процесса в рамках реализации ФГОС.

· Определение направления инновационной деятельности исходя из образовательных потребностей. 
· Разработка нормативно-правовой базы инновационной деятельности.
· Разработка программы инновационной деятельности и согласование ее с участниками образовательного процесса. 
· Создание дистанционных игр на платформе Moodle. 
· Создание сайтов на СМО WordPress
· Теоретическая и мотивационная подготовка педагогов к реализации инновационной программы. 

· Разработка заданий дистанционных игр для размещения в среде Moodle
· Запуск дистанционных этапов игр.
II этап (2014-2015). Практический:

· Проведение дистанционных игр;
· Проведение занятий кружка: создание структуры сайтов, наполнение контентом;
· Разработка заданий для дистанционных игр, размещенных в среде Moodle
· Корректировка (по необходимости) разработанных материалов.

III этап (2015- 2016). Завершающий: 

· Разработка методических рекомендаций.
· Обобщение и описание опыта инновационной деятельности школы, участников эксперимента.

· Корректировка критериев и показателей эффективности инновационной

программы (по необходимости).

· Анализ инновационной деятельности и оценка эффективности реализации инновационной программы.

· Определение задач дальнейшей деятельности.
2.3. Распределение обязанностей между исполнителями программы
	Вид работы
	Ответственный
	Сроки

	Контроль за ходом реализации инновационной программы
	Астраханцева Е.В., Мартынова М.В.
	В течение всего срока реализации программы

	Разработка нормативно-правовой документации по экспериментальной площадке
	Мартынова М.В., Вербицкая О.В. 
	август 2014г. – ноябрь 2014 г.

	Разработка нормативно-правовой документации по дистанционным играм.
(Положение, информационное письмо, Критерии)
	Учитель биологии Зябрева В.Ф.

Учитель физики

Буркова Т.Д.
	В течение всего срока реализации программы 

	Разработка программы кружка «Сайтостроение»
	Вербицкая О.В
	август 2014 года

	Администрирование игр в среде Moodle 
	Гайдамака Е.П. Вербицкая О.В
	В течение всего срока реализации программы 

	Подготовка заданий для дистанционных туров игры «Томский росток»
	Зябрева В.Ф., Раченкова Н.Г., Пугачева Л.Н., учителя биологии
	В течение всего срока реализации программы

	Разработка дистанционных туров игры «Томский росток» для 6-х классов, организация игры
	Учитель биологии Зябрева В.Ф.
	В течение всего срока реализации программы

	Разработка дистанционных туров региональной компетентностной игры «Наука. Компетентность. Успех» для 5-7, 8-9 классов, организация игры
	Учитель физики Буркова Т.Д.

Учитель математики Колесник Е.В.
	В течение всего срока реализации программы

	Разработка дистанционных туров метапредметной игры «Природа. Явления. Жизнь» для 5 - классников, организация игры
	Учитель биологии Зябрева В.Ф.

Учитель физики

Буркова Т.Д.

Учителя информатики Вербицкая О.В., Гайдамака Е.П.
	В течение всего срока реализации программы

	Организация работы кружка «Сайтостроение»
	Вербицкая О.В
	2014-2015 учебный год

	Техническое обслуживание парка компьютеров
	Палухин П.Н.
	В течение всего срока реализации программы

	Методическое сопровождение инновационного процесса
	Вербицкая О.В., Гайдамака Е.П.
	В течение всего срока реализации программы


2.4. Роль социальных партнеров 

	Социальный партнер
	Роль в реализации программы

	 Центр информационных технологий, отдел развития дистанционного образования ТОИПКРО
	· Предоставление площадки на основе СДО Moodle,

· Предоставление площадки для сайтов на основе СДО WordPress,

· Консультирование, 
· Проведение курсов повышения квалификации,
· Информирование обучающихся и педагогов ОУ города о проведении дистанционных игр


2.5. Риски и пути преодоления

	Риск
	Пути преодоления

	Низкая мотивация учителей
	Система поощрения

	Увольнение/перевод учителя в другое ОУ по собственному желанию
	Обучение учителей-предметников 

на курсах повышения квалификации в ТОИПКРО, обучающих семинаров на базе школы с целью создания кадрового резерва

	Низкая мотивация обучающихся
	Разъяснительная работа с обучающимися и их родителями


3. Результативность программы

3.1. Ожидаемые результаты.

· Расширение образовательных возможностей всех участников образовательного процесса: учителей-разработчиков дистанционных игр, учителей-руководителей команд, обучающихся;

· Повышение уровня информационной, технологической компетентностей обучающихся, учителей ОУ, принимающих участие в дистанционных играх;

· Повышение уровня познавательной самостоятельности и активности обучающихся.
3.2. Способы оценки результата
· Мониторинг количественного показателя проведенных игр,  количества  участников  дистанционных игр (Приложение 3);
· Мониторинг активности обучающихся в дистанционных играх размещенных в дистанционной среде, сформированности метапредметных знаний (Приложение 2);

· Анкетирование участников дистанционных игр с целью выяснения степени удовлетворенности (Приложение 4):
· качеством предоставленных заданий дистанционных игр (использование учебных материалов нового поколения, содержащих цифровые образовательные ресурсы, видео-, аудио- материалов, интерактивных тестов);
· Опрос с целью выявления образовательных потребностей во внеурочной деятельности учеников школы и их родителей;
· Отзывы: учеников, профессионального сообщества о дистанционных этапах метапредметных игр;

· Анализ использования дистанционной образовательной среды на основе полученных данных.
3.3. Формы представления результата (продукты программы)
· Организация и проведение дистанционных игр;

· Участие учителей в семинарах, вебинарах, мастер-классах, конференциях международного, всероссийского, регионального уровней, представление своего опыта использования дистанционной образовательной среды на курсах повышения квалификации и т.д.;

· Печатные материалы, представляющие опыт работы учителей-разработчиков дистанционных игр, курсов «Сайтостроение».
3.4. Эффективность реализации программы (качественные изменения в деятельности образовательной организации, произошедшие в результате реализации программы)
1. Расширение образовательных возможностей всех участников образовательного процесса в результате использования технологии дистанционного обучения в среде Moodle. 

· Активизация педагогической составляющей процесса обучения. 

· Повышение результативности образовательного процесса.

· Усиление активной роли школьников в собственном образовании.
· Обеспечение возможности активного участия в дистанционных играх и конкурсах.

· Усиление творческой составляющей образования, наличие условий для самовыражения, насыщенность и интенсивность обучения. 
· Развитие широкого мировоззрения и успешная социализация. 
3.5. Критерии оценки качества реализации программы
	Показатель
	Критерий

	Расширение образовательной возможности учителя

	Повышение уровня информационной компетентности
	Систематическое использование в работе материалов дистанционной образовательной среды

	Повышение уровня технологической компетентности
	Свободное владение аппаратным и программным обеспечением для работы в дистанционной  образовательной среде Moodle

	Повышение уровня доступности интерактивных средств взаимодействия с обучающимися
	Взаимодействие с обучающимися во внеурочное время 

	Расширение образовательной возможности обучающихся

	Повышение уровня информационной компетентности
	Использование материалов виртуальной образовательной среды для изучения, углубления, контроля своих знаний по предмету

	Повышение уровня технологической компетентности
	· Освоение новой образовательной Интернет-среды (Moodle)
· СДО WordPress

	Сформированность познавательной активности обучающихся
	Использование материалов дистанционной образовательной среды для углубления метапредметных знаний  обучающихся

	Вовлеченность родителей в образовательный процесс

	Открытость образовательного процесса в дистанционной форме на платформе СДО WordPress
	Степень удовлетворенности родителей дистанционной формой обучения детей в кружке «Сайтостроение»
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Приложение 2

Таблица
использования дистанционных технологий во внеурочной деятельности в условиях введения ФГОС
	Дистанционные игры
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	Дистанционный тур интеллектуально-творческого игры-конкурса «Томский росток»
для учащихся 6-х классов 


	 Региональная компетентностная игра с использованием дистанционных технологий «Математика. Компетентность. Успех» 

для учащихся 5-7 и 8-9 классов
	Региональная метапредметная игра с использованием дистанционных технологий «Природа. Явления. Жизнь»
для учащихся 5-ых классов ОУ города Томска и Томской области

	Запуск – 2013 год
	Запуск – 2014 год
	Запуск – 2015 год

	Кружок «Сайтостроение»
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http://school16.edu.tomsk.ru/museum/ 
	Сайт совета старшеклассников «Заозерье»

http://school16.edu.tomsk.ru/zaozerye/  

Сайт, посвященный 70-летию  Победы в Великой Отечественной войне

http://school16.edu.tomsk.ru/history/ 


	Сайт, посвященный самопознанию и психологии «Познай себя»
http://school16.edu.tomsk.ru/ps/ 

	Запуск – 2014 год
	Запуск – 2015 год
	Запуск – 2016 год


Приложение 3
Мониторинг 
количественного показателя проведенных игр,  количества  участников  дистанционных игр
	Учебный год
	Дистанционный тур интеллектуально-творческого игры-конкурса «Томский росток»
для учащихся 6-х классов 
	 Региональная компетентностная игра с использованием дистанционных технологий «Математика. Компетентность. Успех» 

для учащихся 5-7 и 8-9 классов
	Региональная метапредметная игра с использованием дистанционных технологий «Природа. Явления. Жизнь»
для учащихся 5-ых классов ОУ города Томска и Томской области

	
	Количество команд
	Количество участников
	Количество призеров
	Количество команд
	Количество участников
	Количество призеров
	Количество команд
	Количество участников
	Количество призеров

	
	Томск 
	ТО
	Томск
	ТО
	Томск
	ТО
	Томск
	ТО
	Томск
	ТО
	Томск
	ТО
	Томск
	ТО
	Томск
	ТО
	Томск
	ТО

	2013-2014
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2014-2015
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2015-2016
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Приложение 4
Анкета

«Удовлетворённость участников образовательного процесса применением ДОТ во внеурочной деятельности»

Целевая аудитория:

1. родители или законные представителя обучающихся;

2. обучающиеся.
Уважаемые родители и учащиеся!

Заполните данную анкету с целью изучения отношения родителей и учеников к применению дистанционных образовательных технологий в школе. Ваши ответы помогут совершенствованию работы школ в данном направлении. Спасибо! 1. Отметьте степень вашей удовлетворённости от применения дистанционных об​разовательных технологий в учебном процессе по шкале от 1 до 10, где 1 - совершенно не удовлетворён. 10 - полностью удовлетворён.

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	10.


2. Отметьте факторы, положительно влияющие на ваше отношение к применению ДОТ.

a) Возможность дополнительных консультаций с учителем с помощью Интернет.

b) Возможность доступа к учебным материалам, в том числе дополнительным, по се​ти Итернет

c) Применение Интернет и компьютера для учебной деятельности, способствующей развитию ребёнка.
d) Расширение возможности организации совместной проектной деятельности в дистанционной форме.

